
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

 今年度から小学校に「プログラミング教育」なるものが盛り込まれています。新

しく「プログラミング」という教科が生まれたわけではなく、既存の学習の中で論

理的な思考力を育て、各教科の学びの基盤となる情報活用能力を養うことを目指し

ています。 

 

  

  

  
自分が意図する一連の活動を実現するために、どのような動きの組合せが必要で、

一つ一つの動きに対応した記号を、どのように組み合わせたらいいのかということ

を付与されたタブレットＰＣを使って学んでいます。 


